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Sinav Bilgileri
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Konular: Algoritma & Programlama, Veri Yapilari, Veri Tabani, Bilgisayar Donanimi/Mimari,
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Not: Asagidaki sorular yalnizca érnek niteligindedir; gercek sinav sorulari bélim soru havuzundan secilecektir.
Her sorunun dogru cevabi, sorunun hemen altinda belirtilmigtir.

Soru1 - Algoritma
Asagidaki adimlari izleyen algoritma yaklagimi hangisidir?
* Problem iki pargaya bollnur
* Her parga bagimsiz ¢ézulur
» Sonuglar birlestirilir
A) Greedy
B) Divide and Conquer
C) Backtracking
D) BFS
E) DFS
Dogru Cevap: B) Divide and Conquer

Soru 2 - Algoritma
Asagidakilerden hangisi algoritma zaman karmasikhgi olarak en verimlidir?
A) O(n?)
B) O(n log n)
C) O(n%)
D) O(2)
E) O(n!)
Dogru Cevap: B) O(n log n)

Soru3 - Programlama
Asagidaki dongu calismasi bittiginde i degiskeninin dederi ne olur?

inti=1;
while (i <= 5) {
i=i+2;
}
A)6
B) 8
C)7
D)5

E) Sonsuz déngu
Dogru Cevap: C) 7



Soru4 - Programlama

Bir sorunu ¢dzmek veya bir gorevi yerine getirmek icin izlenen adim adim talimatlar dizisine

ne denir?
A) Veritabani
B) Algoritma
C) igletim Sistemi
D) Derleyici (Compiler)
E) Yorumlayici
Dogru Cevap: B) Algoritma

Soru5 - Programlama
Asagidakilerden hangisi bir “S6zdizimi (Syntax)” hatasidir?
A) Bir tamsayi degdiskenine string veri atanmasi
B) Sifira bolme (Division by zero) islemi yapilmasi
C) if blogundan sonra agilan { parantezinin kapatiimamasi
D) Tanimlanmamis bir degiskenin kullaniimasi
E) Sonsuz déngtiye girilmesi
Dogru Cevap: C) if blogundan sonra agilan { parantezinin kapatiimamasi

Soru 6 - Programlama (OOP)

Ayni sinif igerisinde ayni isme sahip, ancak parametre listeleri farkli olan birden fazla metot

tanimlanmasina ne ad verilir?
A) Ezme (Override)
B) Cok Bigimlilik
C) Soyutlama
D) Kapsulleme
E) Asin Yikleme (Overloading)
Dogru Cevap: E) Asin Yiikleme (Overloading)

Soru?7 - Programlama (OOP)
Nesne Tabanl Programlamada (OOP) encapsulation neyi ifade eder?
A) Kalitim
B) Cok bicimlilik
C) Sinif olusturma
D) Veri ve metotlari bir arada tutma ve gizleme
E) Metotlarin farkl durumlarda farkli sonuglar tGretmesi
Dogru Cevap: D) Veri ve metotlar bir arada tutma ve gizleme

Soru8 - Veri Yapilari

Asagidaki veri yapilarindan hangisinde ekleme ve silme islemleri yalnizca bir ugtan yapilir?

A) Queue

B) Stack

C) Linked List

D) Tree

E) Graph

Dogru Cevap: B) Stack



Soru9 - Veri Yapilari

Bir Stack yapisinda Push(5), Push(8), Push(2), Pop(), Push(7) islemleri sonrasi yiginin en
Ustlindeki eleman hangisidir?

A) 2

B)5

C)7

D)8

E) Bos olur

Dogru Cevap: C) 7

Soru 10 - veri Yapilar
FIFO (First In First Out) mantigiyla ¢alisan veri yapisi hangisidir?

A) Queue

B) Stack

C) Array

D) Tree

E) List

Dogru Cevap: A) Queue

Soru 11 - Veri Tabani
SELECT COUNT(*) FROM Ogrenci WHERE Notu > 70
SQL sorgusunun sonucu ne olur?

A) Not ortalamasini verir

B) Notu 70’ten blyuk égrencilerin sayisini verir

C) Notu 70 olanlari verir

D) Tum kayitlan listeler

E) Maksimum notu verir

Dogru Cevap: B) Notu 70’ten biiyiik 6grencilerin sayisini verir

Soru 12 - Veri Tabani
iki tablo birlestirilirken, sol tablodaki tim kayitlari, sag tablodan ise sadece eslesen kayitlari
(eslesmeyenler icin NULL) getiren JOIN tirl hangisidir?

A) INNER JOIN

B) RIGHT JOIN

C) FULL OUTER JOIN

D) LEFT JOIN

E) CROSS JOIN

Dogru Cevap: D) LEFT JOIN

Soru 13 - Veri Tabani

Bir GROUP BY isleminden sonra, gruplanmis veriler (izerinde filtreleme yapmak igin hangi
anahtar kelime kullanilir?

A) WHERE

B) HAVING

C) ORDER BY

D) LIMIT

E) DISTINCT

Dogru Cevap: B) HAVING



Soru 14 - Veri Tabani
Transaction (islem) yénetiminde “ACID” prensiplerinden “A” (Atomicity) neyi ifade eder?
A) islemlerin birbirini etkilememesini
B) Verinin her zaman tutarli kalmasini
C) islemin “Ya hep ya hi¢” kuralina uymasini
D) islemlerin disk izerinde kalici olmasini
E) Veritabaninin her zaman erisilebilir olmasini
Dogru Cevap: C) islemin “Ya hep ya hi¢” kuralina uymasini

Soru 15 - Donanim / Mimari
Bilgisayarin “beyni” olarak kabul edilen ve komutlari isleyen donanim birimi hangisidir?
A) Merkezi islem Birimi (CPU)
B) Anakart
C) Sabit Disk (HDD)
D) RAM
E) ROM
Dogru Cevap: A) Merkezi islem Birimi (CPU)

Soru 16 - Donanim / Mimari
Cache (6nbellek) bellek igin hangisi dogrudur?

A) En yavas bellek tirtdir

B) CPU’ya en uzak bellektir

C) CPU’ya en yakin ve hizh bellektir

D) Sadece sabit disklerde bulunur

E) Sadece RAM’in yedegidir

Dogru Cevap: C) CPU’ya en yakin ve hizli bellektir

Soru 17 - Donanim / Mimari
64 bit mimariye sahip bir islemcinin temel avantajlarindan biri agagidakilerden hangisidir?
A) Daha az eneriji tuketmesi
B) Daha diglk maliyetli olmasi
C) Daha blyuk adres alanini desteklemesi
D) Daha kuguk 6nbellege ihtiyag duymasi
E) isletim sistemi gerektirmemesi
Dogru Cevap: C) Daha biiyiik adres alanini desteklemesi

Soru 18 - Donanim / Mimari

Modern bilgisayar sistemlerinde Ana Bellek olarak maliyet ve yogunluk agisindan en yaygin
kullanilan teknoloji hangisidir?

A) Flash Bellek

B) SRAM (Statik RAM)

C) ROM (Read Only Memory)

D) DRAM (Dinamik RAM)

E) EEPROM

Dogru Cevap: D) DRAM (Dinamik RAM)



Soru 19 - Bilgisayar Aglari
Asagidakilerden hangisi OSI modelinin katmanlarindan biri degildir?
A) Ag Katmani
B) Sunum Katmani
C) Tasima Katmani
D) Uygulama Katmani
E) internet Katmani
Dogru Cevap: E) internet Katmani

Soru 20 - Bilgisayar Aglari

TCP protokolinin UDP’ye gére temel avantaji nedir?
A) Daha hizl veri iletimi saglamasi
B) Daha az bant genisligi kullanmasi
C) Guvenilir veri iletimi saglamasi
D) Sifreleme yapmasi
E) Daha kiglk baslik boyutuna sahip olmasi
Dogru Cevap: C) Giivenilir veri iletimi saglamasi

Soru 21 - Bilgisayar Aglari
Ethernet kartlarinin her birine 6zgu, 48 bitlik kodlardan olusan adresin ismi nedir?
A) Ping
B) Ethernet
C) IPC
D) NIC
E) MAC
Dogru Cevap: E) MAC

Soru 22 - Bilgisayar Aglari

Bir agda 192.168.10.0/24 adres blogu kullaniimaktadir. Bu agda kullanilabilecek maksimum

host sayisi kactir?
A) 254
B) 256
C) 510
D) 512
E) 1024
Dogru Cevap: A) 254

Soru 23 - Jsletim Sistemleri
Sanal bellek kullaniminin temel amaci asagidakilerden hangisidir?
A) islemci hizini artirmak
B) Fiziksel bellek kapasitesini mantiksal olarak genisletmek
C) Dosya boyutlarini kiigltmek
D) Ag guvenligini artirmak
E) Disk hizini artirmak
Dogru Cevap: B) Fiziksel bellek kapasitesini mantiksal olarak genisletmek



Soru 24 - Jsletim Sistemleri
Round Robin algoritmasinda kullanilan time quantum degeri ¢ok kiguk secilirse ne olur?
A) Sistem yanit siresi koétilesir
B) Context switch sayisi artar
C) Bellek kullanimi sifirlanir
D) CPU kullanim orani sifir olur
E) Disk erigimi durur
Dogru Cevap: B) Context switch sayisi artar

Soru 25 - Jsletim Sistemleri
Asagidakilerden hangisi isletim sisteminin gérevlerinden biri degildir?
A) Bellek yonetimi
B) Surec yonetimi
C) Dosya sistemi yonetimi
D) Veri tabani yénetimi
E) Giris-¢cikis yonetimi
Dogru Cevap: D) Veri tabani yonetimi
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